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RESUMO

O TCC orientado realizado na Empresa Alex Sistemas descrevendo com
precisdo todas as atividades realizadas para o desenvolvimento de um software para
controle de propriedades rurais, tendo como foco no desenvolvimento de bovinos. O
software foi desenvolvido entendendo a necessidade de criar uma solucdo para os
produtores, facilitando o acompanhamento do mercado financeiro e os desafios do
setor da pecuéria. O trabalho desenvolvido complementou a formagdo académica,
fazendo ligacdo entre a teoria e a pratica, possibilitando através da pesquisa
enriguecer o conhecimento e desenvolver o projeto proposto.

Palavras-chave: Software; mercado financeiro; pecudria;



ABSTRACT

The oriented TCC carried out at Alex Sistemas Describing precisely all the
activities carried out for the development of a software for the control of rural
properties, focusing on the development of cattle. The software was developed
understanding the need to create a solution for producers, facilitating the monitoring
of the financial market and the challenges of the livestock sector. The work
developed complemented the academic training, making a connection between
theory and practice, enabling through research to enrich knowledge and develop the
proposed project.

Keywords: Software; financial market; livestock farming;
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1 INTRODUCAO

O Trabalho de Conclusédo do Curso (TCC) foi elaborado em consonancia
com a matriz curricular do curso de Sistemas de Informacdo. Sendo assim, através
das disciplinas cursadas, entende-se que cada vez mais os Sistemas de Informacéo
estdo presentes nas organizagdes tendo como objetivo aperfeicoar, bem como
automatizar atividades, processos, substituindo a forma tradicional de como as
atividades eram realizadas, e de como as informagfes eram tratadas e
armazenadas. O grande fluxo de informag&o atualmente requer meios que auxiliem
no seu melhor gerenciamento.

Esse panorama de informatizacdo vem facilitando o crescimento da
pecuéria, ja que ela tem grande importancia socioeconémica no Brasil e ndo é de
hoje que o setor pecuarista vem adotando novas tecnologias para incrementar a
produtividade e os ganhos na producéo.

No setor de bovinos, pequenas e grandes propriedades ja utilizam meios
tecnoldgicos como, por exemplo, equipamentos para realizar a ordenha das vacas;
equipamentos para confinamentos de gado de corte; softwares de gestao capaz de
calcular com exatiddo a quantidade e férmula dos suplementos oferecidos para o
rebanho. A tecnologia esta presente para facilitar e dar resultados de qualidade para
a producéo, isso é o que qualquer produtor deseja para aumentar a rentabilidade e
ao que a nova geracao tecnoldgica tem totais condi¢cdes de atender.

Adotar ou ndo o seu uso dentro da propriedade sera cada vez mais
impositivo para o pecuarista, pois se a principio as novas ferramentas possam
parecer inacessiveis, ao mesmo tempo, cada vez mais 0 mercado vai exigir esse
tipo de profissionalizacédo dos criadores de gado.

Diante desse cenario, fica evidente que a tecnologia ajuda muito o
pecuarista a acompanhar mais de perto as mudancas individuais do seu rebanho.
Seja na evolucdo de peso, ou na implantacdo de uma nova suplementacéo, as
ferramentas tecnolOgicas agregam resultado positivo na finalizacdo do produto, ou
seja, 0 maior ganho estd na assertividade no momento da venda. O produtor é
capaz de estimar com precisdo o valor da venda desses animais através da

pesagem e acompanhamento com o sistema implantado.
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Desse modo, foi desenvolvido o Sistema de Desenvolvimento de Bovinos
(SIDEBS), uma aplicacdo que auxiliara no controle de rebanho por meio do uso de
um brinco eletrénico ou marcacdo manual que ird monitorar o plantel e o peso do
gado.

1.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um aplicativo para melhorar o manejo nutricional e o controle

de peso do rebanho de bovinos.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Aperfeicoar as atividades oriundas da pecuéria através da tecnologia, com o

uso do aplicativo desenvolvido;

e Analisar como o aplicativo serd desenvolvido e o seu beneficio na area da
pecuéria.
e Observar como as tecnologias estdo sendo utilizadas pelos produtores para o

acompanhamento do rebanho.

e Propor acdes baseadas na interacdo com a tecnologia, para o resultado
esperado.
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2 SISTEMA DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Sistemas da Informacé&o varia muito de acordo com a area em que ele atua.
Mas se tem uma coisa que todos os profissionais vao lidar no dia a dia é, com
certeza, a resolucao de problemas.

O bacharel em SI vai ter que matar os problemas no peito e ainda fazer
umas embaixadinhas. Em outras palavras, um profissional exemplar de Sistemas da
Informacéo vai resolver o problema através de um sistema e, além disso, ja vai
prever problemas futuros e deixar as solucdes disponiveis.

Isso s6 é possivel com muita analise em cima do problema que deve ser
resolvido. Por isso é extremamente necessario que ele saiba enxergar os minimos
detalhes nas situacdes, junto com a habilidade de imaginar coisas fora do papel, pra
prever a barulheira toda.

Dependendo da éarea, o profissional pode ter que liderar equipes e
administrar projetos, ou seja, atuar na parte mais estratégica. Ja na éarea de
desenvolvimento, ele vai lidar com a mecénica, desenvolvendo c6digos mesmo.

Para desenvolver um sistema, desde sua criacdo em uma linguagem
adequada, € utilizado um grande conjunto de outros programas que traduzem seu
cbdigo para linguagem de maquina e controlam sua execuc¢ao no computador. Este
conjunto de programas recebe a denominagdo genérica de software de sistema.

Um software de gestéo facilitard a administracdo, garantindo aos clientes o
acesso aos bens e servicos, de forma que os profissionais da area terdo de ocupar-

se apenas com a manutencao, pois, de acordo com (PRESSMAN 2011):

O software distribui o produto mais importante de nossa era — a informacao.
Ele transforma dados pessoais (por exemplo, transac¢fes financeiras de um
individuo) de modo que possam ser mais Uteis hum determinado contexto;
gerencia informacBes comerciais para aumentar a competitividade; fornece
um portal para redes mundiais de informacdo (Internet) e os meios para
obter informacgdes sob todas as suas formas. (PRESSMAN 2011, p.31)

Ou seja, o Software € uma sequéncia de instrucdes escritas para serem
interpretadas por um computador com o objetivo de executar tarefas especificas.
Também pode ser definido como os programas que comandam o

funcionamento de um computador. Ja o software de programacéo é o conjunto de
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ferramentas que contribuem para que o programador desenvolva programas de
informatica utilizando de diversas alternativas distintas e linguagens de
programacao.

Portanto, desenvolver softwares € uma atividade complexa, que exige
bastante conhecimento técnico sendo uma das atividades mais valorizadas no
mercado de trabalho. Afinal, a internet e a computacdo assumem um espaco cada
vez maior em nosso dia a dia. E uma transformac&o digital e cultural, pois incita uma
nova mentalidade na populacdo em geral, mas principalmente nos empreendedores.

Outro fator importante para desenvolver sistemas é a utilizacdo do Delphi
gue é um ambiente de desenvolvimento completo (linguagem, IDE e compilador,
todos de mesmo nome) e utiliza o conceito de RAD (Rapid Application
Development). Com ele vocé consegue desenvolver projetos numa velocidade
incrivel, pois a IDE te proporciona uma experiéncia completa e muito agil. No Delphi
podemos desenvolver aplicativos nativos para o Windows, assim como servidores de
aplicacoes, aplicativos para dispositivos moéveis (I0S, Android) e Linux. (DEVMEDIA,
2019).

Segundo a FIA (Fundacao Instituto Administracdo) o desenvolvimento de
softwares € a atividade de criar programas de computagdo, executada por um
desenvolvedor ou grupo de desenvolvedores. Ele é um produto virtual, que consiste
essencialmente em um conjunto de codigos, instrucdes escritas em determinada
linguagem da computacdo. O desenvolvedor precisa saber conduzir um projeto,
desde a concepcéo, entendendo quais sao as necessidades do cliente. Um trabalho
que envolve ouvir, colher informacdes, testar, ajustar e implementar.

Portanto, desenvolver softwares € uma atividade complexa, que exige
bastante conhecimento técnico sendo uma das atividades mais valorizadas no
mercado de trabalho. Afinal, a internet e a computagdo assumem um espago cada
vez maior em nosso dia a dia. E uma transformac&o digital e cultural, pois incita uma
nova mentalidade na populacdo em geral, mas principalmente nos empreendedores.

Aqueles que nédo entenderem a importancia do software em seu negocio

seja qual for sua area de atuacao tendem a ficar para tras.
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2.1 UML PARA MODELAGEM DE SISTEMAS

Para um processo de desenvolvimento de software, € importante conhecer a
funcdo da Linguagem de Modelagem Unificada, conhecida como UML. Trata-se de
uma forma de diagramacao concebida para estabelecer uma interacdo visual
comum no desenvolvimento de software, que também poderia ser compreendida por
gualquer pessoa que queira entender mais sobre um sistema. A UML é um kit de
ferramentas de modelagem que orienta a criacdo e notacdo de muitos tipos de
diagramas, incluindo diagramas de Classes, Atividade, Casos de uso e Sequéncia.

2.1.1 Diagrama de Classes

A UML foi criada como um modelo padronizado para descrever uma
abordagem de programacdo orientada ao objeto. Como as classes sdo 0s
componentes basicos dos objetos, diagramas de classes sdo os componentes
basicos da UML. Os diversos componentes em um diagrama de classes podem
representar as classes que serdo realmente programadas, os principais objetos ou
as interacdes entre classes e objetos.

A forma de classe em si consiste em um retangulo com trés linhas. A linha
superior contém o nome da classe, a linha do meio, os atributos da classe e a linha
inferior expressa os métodos ou operacdes que a classe pode utilizar. Classes e
subclasses sé@o agrupadas juntas para mostrar a relacao estatica entre cada objeto.

Segundo o site Lucidchart, o diagrama de classes € um dos diagramas em
UML mais usados. Engenheiros de software e profissionais de nego6cios usam
diagramas de classes com frequéncia para mapear as estruturas de determinados
sistemas por exibirem claramente as diversas classes, os atributos, as operacoes e

os relacionamentos entre objetos (figura 01).
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Figura 1 : Digrama de Classes

Repont

+ createdOn.date

SedanSalesRepont

Sedan Manufacturer

+ weekNumber:int
+ salesForWeek:int + model.String 1.0 + name:String
+ lotalSalesForYear:int 1 + releaseDate:date 1.0

- refresh():void

Fonte: Lucidchart.com, 2021

Os diagramas de classes sdo um tipo de diagrama da estrutura porque

descrevem o que deve estar presente no sistema a ser modelado

2.1.1.1 Os Beneficios de Diagramas de Classes

Diagramas de classes oferecem uma série de beneficios para qualquer

organizacéo. Use diagramas de classes UML para:

llustrar modelos de dados para sistemas de informacgé&o, ndo importa quao
simples ou complexo.

Entender melhor a visao geral dos esquemas de uma aplicagéo.
Expressar visualmente as necessidades especificas de um sistema e
divulgar essas informagdes por toda a empresa.

Criar graficos detalhados que destacam qualquer cédigo especifico
necessario para ser programado e implementado na estrutura descrita.
Fornecer uma descricdo independente de implementacdo de tipos
utilizados em um sistema e passados posteriormente entre seus

componentes.
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2.1.1.2 Componentes Basicos de um Diagrama de Classes

De acordo com o site Lucidchart, o diagrama de classes padréo € composto

de trés partes e podem ser assim descritas:

Parte superior: contétm o nome da classe. Esta parte é sempre
necessaria, seja falando do classificador ou de um objeto.

Parte do meio: contém os atributos da classe. Use esta parte para
descrever as qualidades da classe. E necesséario somente quando se
descreve uma instancia especifica de uma classe.

Parte inferior: inclui as operacbes da classe (métodos). Exibido em
formato de lista, cada operacdo ocupa sua prépria linha. As operacdes

descrevem como uma classe interage com dados.

2.1.1.3 Componentes Adicionais de Diagramas de Classes

Dependendo do contexto, as classes em um diagrama de classes podem

representar 0s principais objetos, interagcdes no aplicativo ou classes a serem

programadas. Para entender um diagrama de classes, deve-se primeiramente

conhecer sua composicao basica e entender seus componentes adicionais.

Classes: um template para a criacdo de objetos e implementacdo de
comportamento em um sistema. Em UML, uma classe representa um
objeto ou um conjunto de objetos que compartiiham uma estrutura e
comportamento comum. S&o representadas por um retangulo que inclui
linhas do nome da classe, seus atributos e suas operacdes. Ao desenhar
uma classe em um diagrama de classes, somente a primeira linha deve
ser preenchida — as outras sdo opcionais caso queira fornecer mais
detalhes.

Nome: a primeira linha em uma forma de classe.

Atributos: a segunda linha em uma forma de classe. Cada atributo da

classe é exibido em uma linha separada.
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e Meétodos: a terceira linha em uma forma de classe. Também conhecidos
como operagdes, métodos sdo exibidos em formato de lista, com cada
operacao representada em sua propria linha.

e Sinais: simbolos que representam comunicacdes unidirecionais e
assincronas entre objetos ativos.

e Tipos de dados: classificadores que definem valores de dados. Os
tipos de dados podem modelar tipos primitivos e também enumeracoes.

e Pacotes: formas projetadas para organizar classificadores relacionados
em um diagrama. Sao simbolizados por uma grande forma de retangulo
com abas.

e Interfaces: uma colecdo de assinaturas de operacdes e/ou definicbes
de atributos que definem um conjunto coeso de comportamentos.
Interfaces sdo semelhantes as classes, exceto que uma classe pode ter
uma instancia de seu tipo, e uma interface deve ter pelo menos uma
classe para implementa-la.

e Enumeracdes: representacdes de tipos de dados definidos pelo
usuario. Uma enumeragcdo inclui grupos de identificadores que
representam os valores da enumeracéao.

e Objetos: instancias de uma classe ou classes. Objetos podem ser
adicionados a um diagrama de classes para representar instancias
concretas ou prototipicas.

e Artefatos: elementos de modelo que representam as entidades
concretas em um sistema de software, tais como documentos, bancos

de dados, arquivos executaveis, componentes de software etc.

2.1.2 Diagrama de Atividade

Um diagrama de atividade é essencialmente um fluxograma que mostra as
atividades executadas por um sistema (LUCIDCHART, 2021). A Linguagem de
modelagem unificada inclui diversos subconjuntos de diagramas, incluindo
diagramas de comportamento. S&o considerados diagramas de comportamento

porque descrevem 0 que é necessario acontecer no sistema sendo modelado. As
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partes interessadas lidam com muitas questdes, portanto, € importante se comunicar
com clareza e concisdo. Diagramas de atividade ajudam a unir as pessoas das
areas de negécios e de desenvolvimento de uma organizacdo para entender o
mesmo processo e comportamento. Para criar um diagrama de atividade, é
necessario um conjunto de simbolos especiais (Quadro 01), incluindo aqueles para
dar partida, encerrar, fundir ou receber etapas no fluxo.

Estas formas e estes simbolos de diagramas de atividade sdo alguns dos

tipos mais comuns que vocé encontrard em diagramas UML.

Quadro 1 - Diagramas de atividade

Simbolo Nome Descricéo

Representa 0 comego de um
processo ou fluxo de trabalho em um diagrama
. Simbolo de inicio de atividade. Ele pode ser usado por si s6 ou
com um simbolo de nota que explica o ponto

de partida.

Indica as atividades que comp&em

um processo modelado. Estes simbolos, que

Simbolo de atividade incluem descricdes breves dentro da forma,
Activity sd0 os principais componentes de um

diagrama de atividade.

Mostra o fluxo de direcdo, ou fluxo de
controle, da atividade. Uma seta de entrada
- Simbolo de conector inicia um passo de uma atividade. Uma vez
concluido o passo, o fluxo continua com a seta

de saida.

Representa uma decisdo e sempre
tem pelo menos dois caminhos ramificados e
com texto de condicdo, permitindo aos
<> Simbolo de decisdo usuarios visualizarem opgfes. Este simbolo
representa a ramificagdo ou fusdo de
diferentes fluxos, com o simbolo atuando como

um quadro ou contéiner.
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E colocado ao lado de um marcador

de decisdo para avisar em qual condicdo um

[Concition] Texto de condicado o
fluxo de atividade deve se separar nesse
sentido.
Marca o0 estado final de uma
@ Simbolo de término atividade e representa a concluséo de todos os

fluxos de um processo.

Fonte: Lucid Software Inc., 2021

A Figura 02 mostra um exemplo de Diagramas de atividade que mapeia

fluxos de processos de maneira facil de entender.

Figura 2 Diagrama de Atividades

Receive order

Send invoice

I—

Fill order

Delivery

T
rush order " Receive payment
Regular —
delivery

Owvernight
delivery

>(@)<

Close order

Fonte: Lucid Software Inc., 2021
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2.1.3 Diagrama de Sequéncia

Um diagrama de sequéncia € uma espécie de diagrama de interacao, pois
descreve como, e em qual ordem, um grupo de objetos trabalha em conjunto (Figura
03). Estes diagramas sao usados por desenvolvedores de software e profissionais
de negécios para entender as necessidades de um novo sistema ou para
documentar um processo existente. Diagramas de sequéncia sdo conhecidos como

diagramas de eventos ou cenarios de eventos.

Figura 3 Diagrama de Sequencia
DE s pgas ru

Member |

1: click (Booking) N

3: select lacility } -
| 4
ke ————————— F—————————
5: click (Submit) l -
|
G:
e E - ]
I
7: select payment method 1 .
1
l 8
K—————————— F—————————
|
9: click {Confirm) 1
T
: — — Plcede - Booking
9.2
R —— C e e e ]

-
|
|
|
|
|
|

Fonte: Lucid Software Inc., 2021
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2.1.3.1 Os beneficios dos Diagramas de Sequéncia

Diagramas de sequéncia podem ser referéncias Uteis para empresas e

outras organizagoes.

De acordo com o site Lucidchart, os seguintes cenarios sao ideais para o

uso de um diagrama de sequéncia:

Cenério de uso: um cenario de uso € um diagrama de como seu sistema
poderia ser utlizado. E otimo para certificar-se de que vocé
compreendeu a légica de cada cenario de uso do sistema.

Légica do método: assim como vocé usaria um diagrama de sequéncia
UML para explorar a légica de um caso de uso, vocé pode usa-lo para
explorar a légica de qualquer funcdo, procedimento ou processo
complexo.

Logica de servico: se vocé acredita que servigcos sdo métodos de alto
nivel usados por clientes, um diagrama de sequéncia é ideal para

mapea-lo.

Simbolos e componentes basicos: para entender o que é um diagrama de

sequéncia, vocé deve familiarizar-se com seus simbolos e componentes. Os

diagramas de sequéncia sao constituidos pelos seguintes icones e elementos

elencados no quadro 02:

Quadro 2 - Diagrama de Sequéncia

Simbolo Nome Descricédo

Representa uma classe ou
objetos em UML. O simbolo do
objeto demonstra como um
Simbolos de objetos objeto se comportard& no
contexto do sistema. Atributos
de classe ndo devem ser

listados nesta forma.

Representa o tempo necessario

Caixa de ativacao .
para que um objeto conclua

uma tarefa. Quanto mais tempo
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a tarefa levar, mais alongada a

caixa de ativacao se torna.

Simbolo de ator

Mostra as entidades que
interagem com, ou S@o externas

ao sistema.

Package

Attributes

Simbolo de pacote

Usada em notacdo UML 2.0
para conter elementos
interativos do diagrama.
Também  conhecida  como
guadro, esta forma retangular
tem um pequeno retangulo

interno para rotular o diagrama.

:User

Simbolo de linha da vida

Representa a passagem do
tempo, conforme estende-se
para baixo. Esta linha vertical
tracejada mostra o0s eventos
sequenciais que ocorrem a um
objeto durante o processo no
gréfico. Linhas da vida podem
comecar com uma forma de
retdngulo rotulado ou um

simbolo de ator.

Loop J

Usado para modelar cenarios
“se/lentdo”, ou seja, uma

circunstancia que ocorrera

[Condition] Simbolo de opcdo em
apenas sob  determinadas
loop
condicdes.
Simbolo alternativo Simboliza uma escolha

(geralmente mutuamente
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Alternative l

[Condition]

exclusiva) entre duas ou mais
sequéncias de mensagens.
Para representar alternativas,
use a forma de retangulo
rotulada com uma linha

tracejada em seu interior.

Fonte: Lucid Software Inc., 2021

O Quadro 03 traz ilustracdes de setas e simbolos de mensagens para

mostrar como as informagfes sdo transmitidas entre os objetos. Estes simbolos

podem dar inicio a execu¢do de uma operacao, ou 0 envio e a recepc¢do de um sinal.

Quadro 3 - Diagrama de Sequéncia
Simbolo Nome Descricédo
Representado por uma linha
sélida com uma ponta de seta
sélida. Este simbolo é usado
Simbolo de mensagens guando um remetente deve
—_— sincronas esperar por uma resposta a

uma mensagem antes de poder
continuar. O diagrama deve
mostrar tanto a chamada
guanto a resposta.

>

Simbolo de mensagens
assincronas

Representado por uma linha
sélida com uma ponta de seta
em linha. Mensagens
assincronas ndo necessitam de
uma resposta para que O
remetente continue. Apenas a
chamada deve ser incluida no
diagrama.

<___

Simbolo de mensagens de
retorno assincronas

Representado por uma linha
tracejada com uma ponta de
seta em linha.

<<create>>

Simbolo assincrono de criar
mensagem

Representado por uma linha
tracejada com uma ponta de
seta em linha. Esta mensagem
cria um novo objeto

Simbolo de responder a

mensagem

Representado por uma linha
tracejada com uma ponta de
seta em linha, estas
mensagens sdo respostas as
chamadas.
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I Representado por uma linha
| sélida com uma ponta de seta

Simbolo de excluir mensagem | Solida, seguida por um X. Esta
| mensagem destroi um objeto.

Fonte: Lucid Software Inc., 2021

2.1.4 Diagrama de Casos de Uso

De acordo com o site Lucidchart, na Linguagem de Modelagem Unificada
(UML), um Diagrama de Caso de Uso (Figura 04) pode resumir os detalhes dos
usuarios do seu sistema (também conhecidos como atores) e suas interacées com o

sistema. Para construir um, € necessario um conjunto de simbolos e conectores

especializados.

Figura4 Diagrama de Casos de Uso

Server

-\_‘\‘ T

Browser

Serve
page

°f

Administrator

Browser

Set target

e URL /

Receive
page

User Server

X

Fonte: Lucid Software Inc. 2021

Um diagrama de caso de uso eficaz pode ajudar sua equipe a discutir e

representar:
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e Cenéarios em que seu sistema ou aplicativo interage com pessoas,
organizac¢des ou sistemas externos.

e Metas que seu sistema ou aplicativo ajuda essas entidades (conhecidas
como atores) a alcancar.

e O escopo do seu sistema.

Um diagrama de caso de uso ndo demostra muitos detalhes do sistema —
por exemplo, ndo espere que ele modele a ordem em que as etapas sao
executadas. Em vez disso, um diagrama de caso de uso adequado retrata uma
visdo geral de alto nivel da relacdo entre casos de uso, atores e sistemas.

Especialistas recomendam que o uso de diagramas de caso de uso seja
usado para complementar um caso de uso textual mais descritivo.

Os casos de uso sdo representados com uma forma oval rotulada. De
acordo com o site Lucidchart, figuras de vara representam atores no processo, € a
participagdo do ator no sistema € modelada com uma linha entre o ator e caso de
uso. Para retratar o limite do sistema, desenha-se uma caixa em torno da propria
caixa de uso.

Os diagramas de caso de uso UML séo ideais para:

¢ Representar os objetivos das interacdes entre 0 sistema e 0 usuario.

e Definir e organizando requisitos funcionais em um sistema.

e Especificar o contexto e 0s requisitos de um sistema.

e Modelar o fluxo basico de eventos em um caso de uso.

Os componentes comuns incluem:

Atores: Os usuarios que interagem com um sistema. Um ator pode ser uma
pessoa, uma organizagao ou um sistema externo que interage com seu aplicativo ou
sistema. Devem ser objetos externos que produzem ou consomem dados.

Sistema: Uma sequéncia especifica de acdes e interacbes entre atores e 0
sistema. Um sistema também pode ser referido como um cenario.

Metas: O resultado final da maioria dos casos de uso. Um diagrama bem-
sucedido deve descrever as atividades e variantes usadas para atingir o objetivo.
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3 TECNOLOGIA APLICADA NA PECUARIA

Esse trabalho foi desenvolvido para fins de estudo e desenvolvimento de um
App para controle do rebanho por meio do uso de um brinco eletronico. O controle
de gado e a gestéo de informacgéo dentro da propriedade séo praticas cada vez mais
recorrentes no agronegocio. Isso porque os aplicativos estdo mais completos e
entregando resultados de forma mais eficiente sendo que € fundamental, na
pecuéria, saber usar todas as informacgfes coletadas da atividade, para maximizar
lucros e minimizar perdas.

Quando falamos em arrobas, falamos em uma medida utilizada na
antiguidade pelos arabes, mas também adotada por portugueses e brasileiros até
hoje. No Brasil, o valor da arroba corresponde a 14,688 kg, mas 0s pecuaristas
arredondam para 15 kg. No mercado nacional, o calculo da arroba de boi gera
algumas discrepancias, principalmente pela diferenca entre peso vivo e peso da
carcaga.

A pecuaria tem crescido cada vez mais como aliada dos processos
produtivos nas fazendas. Quem est4 no setor ha algum tempo certamente esta
familiarizado com o termo, e certamente os produtores podem ter como ferramentas
inovacdes capazes de fornecer ganhos de produtividade.

Segundo Gimenez (2015), a tecnologia aplicada a pecuaria por meio de
técnicas faz com que a produtividade dos animais se torne eficiente e sustentavel.
Aos poucos as fazendas tém atribuido o score como estratégia para manejo de
laticinios. Ainda, os fazendeiros tém preferido usar imagens digitais fornecidas de
modo remoto para 0 manejo nutricional, e a obtencdo da precisdo corporal pela
andlise da imagem.

Neste exposto, a automacdo pecuaria pode ser utilizada para mensurar o
peso dos animais no momento em que acessam o bebedouro. Através de uma
célula de carga o sistema identifica o animal com um sistema de chip de
identificacdo e 0 seu peso para que mais adiante os dados sejam analisados em
relatorios customizados (CORREA, 2015).

Mediante o estudo entende-se que a visdo computacional atua como uma
aliada para o aperfeicoamento do sistema de producéo, tornando-se indispensavel

na producdo agropecuaria, e que as novas tecnologias vieram para atender a todas
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estas demandas e alcancar resultados favoraveis e aumentar significativamente a
producdo. Elas podem ser consideradas um dos fatores mais importantes que

possibilitaram o sucesso do emprego da pecuaria nas mais diversas regioes.
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4 METODOLOGIA

O desenvolvimento profissional € um processo que envolve a Instituicdo de
Ensino, seus colaboradores, prestadores de servico, equipe pedagodgica e
académicos. Além de toda fundamentacao tedrica que € repassado em sala de aula,
e em projetos de extensdo, um dos elementos mais importantes dessa formacéao €,
com certeza, a elaboracéo do TCC.

A elaboracéo do TCC é sem duvida uma prética de aprendizado por meio do
exercicio referente a profissdo que sera exercida no futuro unindo os conhecimentos
praticos aos tedricos aprendidos no curso de graduacao.

Neste contexto, foi realizado para este projeto um levantamento bibliografico
com autores relevantes, através de livros e revistas; artigos em sites de busca
voltados para area cientifica com o objetivo de desenvolver um software para o

controle do rebanho na pecuéria.

4.1 DESCRICAO DA SOLICITACAO DO CLIENTE

Desenvolvimento de um aplicativo para o controle de pesagem do rebanho
bovino, com o objetivo futuro de fazer controle do consumo de mineral que o

rebanho estd consumindo.

4.2 DESCRICAO DO SISTEMA ATUAL

Ao fazer uma analise do uso da tecnologia nas propriedades, podemos
observar que a mesma esta ausente para o controle do rebanho. Sendo que,
atualmente o rebanho era controlado em planilhas de Excel, anotacdes escritas, ou
através da memoria, gerando transtornos na hora da venda dos bovinos sendo que
em muitas propriedades ndo tem os equipamentos necessarios como a balanca para
pesagem.

O aplicativo serd desenvolvido para auxiliar no controle, garantindo ao

pecuarista dados confiaveis.
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4.3 STAKEHOLDERS

Programador, analista de sistema, pecuarista.

4.4 IDENTIFICACAO DE PROBLEMAS

Erro na digitagdo do peso (ao fazer a digitagdo no Excel, muitas vezes ocorre
gue o usuario digite o nimero do peso errado);

A balanca néo esta estabilizada. (balanca desnivelada);

Conferir se ndo ha terra na barra da balanca (tendo terra na balanga ocorre
que acabaréa roubando peso);

N&o conectar o software ou aplicativo com a balanca (digitacéo errada)

Conferir o bastao leitor de brinco se esta conectado;

4.5 DESCRICAO DO SOFTWARE PROPOSTO

Um aplicativo para o Controle de pesagem de bovinos, o qual permita o
Cadastro de usuario, Cliente, animais, lotes, propriedades, suplementacfes e

geracdo de relatoérios, tudo de forma integrada.

4.6 TECNOLOGIAS

Para a construgédo deste software foram utilizadas tecnologias como Banco
de Dados, Linguagens de Programacdo como Delphi, UML e a Ferramenta Astah,

Armazenamento em nuvens, entre outras.

4.6.1 Delphi

O Delphi é uma linguagem de programacao, mas na verdade abrange um kit
de desenvolvimento de software (Software Development Kit- SDK). Ganhou

propagacdo entre profissionais da area de desenvolvimento no segmento de


https://www.portalgsti.com.br/categoria/desenvolvimento/
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7

aplicacbes de desktop, mas hoje é integrado e utilizado também para aplicacbes
web e mobile.

Segundo a Devmedia o Delphi é um ambiente de desenvolvimento
completo (linguagem, IDE e compilador, todos de mesmo nome) e utiliza o conceito
de RAD (Rapid Application Development). Com ele vocé consegue desenvolver
projetos numa velocidade incrivel, pois a IDE te proporciona uma experiéncia
completa e muito agil. No Delphi podemos desenvolver aplicativos nativos para o
Windows, assim como servidores de aplicacfes, aplicativos para dispositivos moveis
(I0S, Android) e Linux.

Figura 5 Sistema Dhephi programa usado para desenvolver
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EE CFpaTR A MEw PO peT.. O Sirdzhsh.fnrny toal kit rE
i
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[ Delphi Projects | IntraWeb:
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Fonte: Proprio Autor, 2021

4.6.2 |IBExpert

O IBExpert € uma ferramenta para administracdo de bancos de dados
Interbase e Firebird. Permite criar e gerenciar usuarios e tabelas. Para utilizar o
gerenciador é necessério registrar o banco de dados, isto é necessério para que o
IBExpert reconheca o banco. Para isso basta clicar: Shift + Alt + R, que abrira uma
tela para este registro. A versdo gratuita é para testes. Caso tenha interesse em

obter a versdo completa, dirija-se ao site oficial da IBExpert e adquira o gerenciador.


https://www.portalgsti.com.br/categoria/mobile/
https://www.ibexpert.com/
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Com IBExpert € possivel: analisar dados, copiar objetos de Bancos de Dados,
utilizar ferramentas de SQL, comparar Bancos de Dados ou tabelas de Bancos de
Dados, bem como a opcéo de Database designer, para criar tabelas.

De acordo com o site COPYRIGHT, o IBExpert ndo € um simples
administrador de Bancos de Dados Interbase e Firebird, mas sim uma poderosa
ferramenta que contém o que ha de melhor para administracdo de BD. Com uma
interface em inglés, mas simples de utilizar, contém alguns recursos para
preenchimento de tabelas para inserir dados de teste.

O Android SQLite Studio é uma das suas principais ferramentas para lidar
com o trabalho de programacdo de um aplicativo. Essa biblioteca armazena uma
enorme quantidade de funcbes pré-criadas. Como vocé pode usar essas funcdes
para todas as suas necessidades de programacéo, iSso aumentara enormemente a
agilidade de trabalho em executar suas tarefas, aumentando assim também sua
eficiéncia. Como mencionei anteriormente, saber usar o SQLite ndo é considerado
um diferencial quando se procura um trabalho de desenvolvedor. Mas sim, uma
habilidade essencial que todo desenvolvedor de software deve conhecer de uma vez
por todas

Sendo a Devmedia, esse banco de dados tdo popular quanto &,
naturalmente ha um grande nimero de cursos on-line diferentes para ensinar todas
as habilidades necessarias da biblioteca SQLite (figura 15). Provavelmente, todos
esses guias tém suas proprias vantagens e desvantagens.

SQLite é um arquivo de banco de dados baseado na linguagem SQL.
Diferente do MySQL, SQLite ndo é executado a partir de um servidor, mas
diretamente a partir de um arquivo em seu computador.

Simplesmente pela velocidade de leitura, suporte e desempenho de forma a
atender a viabilidade de bom uso dos recursos do sistema.

No XML = carregamento de arquivos inteiros estruturados em XML

No SQL = leitura de linhas de codigos presentes em um banco de dados.


https://www.baixaki.com.br/download/Firebird.htm
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Figura 6 Sistema SQL programa usado para desenvolver
& 8 BB E BB A~ D LB DE S
Databases =5 X Structure Data Constraints Indexes Triggers DDL
Filter by name B 86 @H mH O O £ & KHE &G 8
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Fonte: Proprio Autor, 2021

4.6.3 Astah Professional

O software foi desenvolvido no Japéo na plataforma Java, o que garante sua
portabilidade para qualquer plataforma que possui JVM (Maquina Virtual Java).
JUDE (Ambiente para Desenvolvedores UML e Java) obteve o prémio “Produto de
Software do Ano 2006, pela Agéncia de Promocgao de Informagao Tecnoldgica no
Japdo. Anteriormente conhecido como JUDE, ele funciona nas plataformas

Windows, Mac e Linux.

Figura 7 Tela inicial do Astah Professional
e
= T;m::* MRS \& Class Diagram0 / Class Diagram [
~’ﬁ§:um MEmE? —v& 4% T »vev2rvi0brv=vl o TvOy\ @ »ETBB

pkg

Base | Initial Visiity
[Namespace
Name Class Diagram0
] Frame Visbilty
[Definition

av

Fonte: Proprio Autor, 2021
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4.7 MODELAGEM DO SISTEMA

No processo de analise e modelagem dos dados do sistema foi utilizada a UML
como a linguagem de modelagem. Optou-se por utlizar seguintes diagramas:
Diagramas de caso de uso, Diagramas de classe, Diagrama de Atividade e

Diagrama de Sequéncia. Apresentados a seguir para as funcionalidades do sistema.

4.7.1 Sistema de Login

Figura 8 Sistema de login diagrama de atividade em UML

act Activity Diagram Login )

Dados Invalidos

Fazer Login ]
0w )— ——{ b= | 20
=) Dados N

Usuario Logado

Cria Conta

Inserir
Dados

Cadastro realizado Dados Invalidos

Fonte: Proprio Autor, 2021



Figura 9

Sistema de Login diagrama sequéncia em UML
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sd Sequence DiagramLogin0 )

R

Login

- Usuario

‘1 Logar (Email, Senha Propriedade]()

-l

UsuarioBD
\
\
\
\
1.1: ValidarCampos() |
\
<<create>> }
1.2: novoUsuario o
,,,,,,,, 0 _ > Usuario ‘
\
I
. Logar (Email, Senha Propriedade)() »

1.4 IniciarMavimento()

Acessarivenu

g

T | |
Fonte: Proprio Autor, 2021
Figura 10 Sistema de Login diagrama de Caso de Uso em UML
uc J
<<|nc|[ijde>> -
{f <<|nclu,def>
Propriedade
Usuario

Acessar Menu

Fonte: Proprio Autor, 2021
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4.7.2 Sistema Acessar Menu

Figura 11 Sistema de Acessar Menu diagrama de Caso de Uso em UML
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Fonte: Préprio Autor, 2021




4.7.3 Sistema de Pesagem
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Figura 12 Sistema de Pesagem diagrama de atividade em UML

act Activity Diagramo)

Dados Invalidos

Inserir

.@

Dados

>

Peso langado

®

Fonte: Proprio Autor, 2021

Figura 13 Sistema de Pesagem diagrama sequéncia em UML

sd Sequence DiagramPeso0 )

% CadastrarPeso
: Usuario

\
| 1: CadastrarPeso(Lote, Animal_Id,Animal_Cod()

1.1: ValidarCampoPeso( )

2: ValidarCadastroPeso(Peso)() g

Peso

2 1. BuscarAnimal_Cod()

2.1.1: CadastraPeso(Animal_Cod)()

Pesagem Salva

FI

Fonte: Proprio Autor, 2021




4.7.4 Sistema de Propriedade

Figura 14 Sistema de Propriedade diagrama de atividade em UML
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act Activity DiagramPrupriedade)

Dados Invalidos

!

H Propriedade II Inserir Dados ]%

Propriedade Langado
Fonte: Proprio Autor, 2021
4.7.5 Sistema de Suplementacéao
Figura 15 Sistema de Suplementacao diagrama de atividade em UML

act Activity Diagramo)

Dados Invalidos

H Suplemento I { Inserir Dados ]ﬁé

Suplemento Langado

®

Fonte: Proprio Autor, 2021
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4.7.6 Sistema de Lancar Suplementacgéo

Figura 16 Sistema de Lanc¢ar Suplementacéo diagrama de atividade em UML

act Activity Diagram Lancar Suple )

Dados Invalidos

Inserir
Langar Suple DERhE >

Langado Suplemento

®

Fonte: Proprio Autor, 2021

4.7.7 Sistema de Movimentacao de Estoque

Figura 17 Sistema de Movimentacdo de Estoque diagrama de atividade em UML

act Activity Diagram Mov Estoque )

Dados Invalidos

Inserir |
H Mov Estoque Dados >©

2

Fim da Interagéo

Fonte: Proprio Autor, 2021
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4.7.8 Sistema de Animal

Figura 18 Sistema de Animal diagrama de atividade em UML

act Activity DiagramAnimal)

Dados Invalido

Cadastrar Inserir >©
Animal Dados

Animal Cadastrado

¢

Fonte: Proprio Autor, 2021

4.7.9 Sistema de Lote

Figura 19 Sistema de Lote diagrama de atividade em UML

act Activity Diagram Lote )

Dados Invalidos

Lote_‘ N Fazer Lote | Inserir I >©
. E[ _J l Dados l

Lote Adcionado
Inserir
Dados

Lote Cadastrado

<
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Fonte: Proprio Autor, 2021



4.7.10 Classes do Sistema

Figura 20 Diagrama de Classe do Sistema
PROPRIEDADE

- PROPRIEDADE_CCD : INTEGER ANMAC

- PROPRIEDADE_DES : VARCHAR - ANIMAL_COD : INTEGER

- PROPRIEDADE_SIT : char - ANIMAL_ID : INTEGER

- ENVIO : STRING —\_\_\_\_\_\_\— - ANIMAL_SIT : char
- ANIMAL_OBS : VARCHAR

+ VerificaPropriedade() : void _ ANIMAL PESO - NUMERIC
- LOTE_COD : INTEGER
- PROPRIEDADE_COD : INTEGER

- ENVIO : STRING

+ VerificarAnimal() : void

\

LOGIN Lote
- LOGIN_COD : INTEGER - LOTE_COD : INTEGER
- LOGIN : STRING - LOTE_DESCRICAQC : VARCHAR

- SENHA : STRING
- SITUACAO : char
- PROPRIEDADE : int
- ENVIO : STRING

- QUANTIDADE_ANI : INTEGER
- PROPRIEDADE_COD : INTEGER
- ENVIO : STRING

-LOTE_ID : INTEGER

- LOTE_QUANT : INTEGER

- LANCAMENTO_COD : INTEGER
- LOTE_DATA : DATETIME

- ANIMAL_COD : INTEGER

- ANIMAL_ID : INTEGER

- PESO : NUMERIC

-LOTE_OBS : VARCHAR

- SUPLE_COD : INTEGER

- LOTE_SIT : char

+ VerificaLogin() : void

+ VerificarLote() : void

MOVIMENTO ESTOQUE
LANCAR SUPLEMENTACAO
- MOVESTOQUE_COD : INTEGER
- MOVESTOQUE_DATA HORA : DATETIME - LANCAS_COD : INTEGER
- LOGIN COD - INTEGER SUPLEMENTACAO - LANCAS_DATA : DATETIME
_SUPLE COD : INTEGER - SUPLE_COD : INTEGER - LOTE_COD : INTEGER
_ MOVESTOQUE ENTRADA : DATETIME - SUPLE_ID : INTEGER - LOTE_QUANT : NUMERIC
_ MOVESTOGUE SAIDA - DATETIME — - SUPLE_DES : VARCHAR - SUPLE_COD : INTEGER
_ PROPRIEDADE COD : INTEGER - SUPLE_SIT : char - QUANTIDADE : NUMERIC
“ENVIO : STRING - PRECO_UNIDADE : NUMERIC - QUILOS : NUMERIC
- ENVIO : STRING - PROPRIEDADE_CCD : INTEGER
+ VerificarMovEstoque() : void S : o _ENVIO - STRING
erificarSuplementacao() : voi ~L0GIN_COD - INTEGER
+ VerificarLancarSuplementacao() : void

Fonte: Proprio Autor, 2021
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5 RESULTADOS

Buscou-se informacdes sobre rebanho de gado, e através de sites como
Embrapa (Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecuéria) obtive informac¢fes que o
Brasil € um dos mais importantes produtores de carne bovina ho mundo, resultado
de décadas de investimento em tecnologia que elevou ndo s6 a produtividade como
também a qualidade do produto brasileiro, fazendo com que ele se tornasse
competitivo e chegasse ao mercado de mais de 150 paises.

Quanto a pesquisa sobre rebanho por meio do relatério 'Acompanhamento
do rebanho', é possivel acompanhar os animais que estdo em uma determinada
situacdo, considerando informacgdes produtivas e reprodutivas, através dos impactos
da tecnologia no campo, com a agricultura 4.0

Foi lido sobre o impacto na tecnologia no campo, pois é uma evolucao de
grande importancia para a inovacdo e modernizacdo da pecuaria. Esse crescimento
exigira uma producao de alimentos muito mais eficaz que a atual, afinal de contas os
recursos naturais sdo limitados, e é muito importante a conciliagdo entre a
preservagdo ambiental e o desenvolvimento produtivo no campo.

Estdo trés areas onde a tecnologia esta criando novas oportunidades na
agricultura:

¢ Inteligéncia Artificial e Machine Learning Para a agropecuaria,
existem inclusive ferramentas de reconhecimento facial sendo
utilizadas para o gado, as quais, com base em certas caracteristicas,
podem dizer como o gado prefere se alimentar, reduzindo
desperdicios e gerando mais resultados ao produtor.

e Equipamentos Robotizados nas Fazendas Rob6s foram bastante
“demonizados” em fiimes como Exterminador do Futuro, Blade
Runner, Eu, Robd, etc.

e Mobilidade no Campo 93% dos agricultores brasileiros possuem
smartphone e utilizam dele diariamente para uma variedade de
propositos, segundo levantamentos do IBGE.

Posteriormente sobre NFE, podemos conceituar a Nota Fiscal Eletrdnica

como sendo um documento de existéncia apenas digital, emitido e armazenado



44

eletronicamente, com o intuito de documentar, para fins fiscais, uma operacao de
circulacao de mercadorias ou uma prestacéo de servi¢os, ocorrida entre as partes.
Apo6s fundamentacéao através de pesquisas, dei inicio ao desenvolvimento do
software nominado como SIDEBS (Sistema de Desenvolvimento de Bovinos). Para
levantamento de requisito foi elaborado primeiramente no caderno algumas ideias
para desenvolver o software para a criagcdo do projeto, e em sequéncia comecei a
criar, primeiramente foi desenvolvida a tela de login para a inicializacédo, tive como

base a tela principal para desenvolver as subsequentes.

Figura21 — Tela de Principal.

é
Propriedade ¢ Animal
w» Lote % Pesagem
B4 Suplemento 4% Suplementacao

Desenvolvido por
Gabriel Lira Feliciano

Fonte: Proprio Autor, 2021
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Na sequéncia foi desenvolvido a criacdo da tela de projeto, elaboracdo da
tela agrupando algumas fung6es como propriedade, login e senha. O sistema é facil
parar abaixar em uma plataforma e efetuar o primeiro cadastramento, colocando o
seu e-mail ou até mesmo seu préprio nome, escolher uma senha secreta, vai em
acessar. Caso esqueceu a sua senha, vocé ira colocar seu e-mail que
automaticamente ird enviar um numero para sua nova senha. E por ultimo o Fechar

saira do seu aplicativo. Veja logo a seguir na Figura 17.

Figura22 — Tela de Cadastrar Animal.

Il @) <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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Foi colocado figura para software comercial, desenvolvendo alguns para
campos como: voltar para tela de login, propriedade, animal, lote, pesagem,
suplemento e suplementacdo. Para iniciar o processo primeiro passo € cadastrar

uma propriedade. Exemplo Figura 18.

Figura 23 - Tela Principal.

2327 d B W - Q8 =l 43%&
e.

Propriedade % Animal

s Lote % Pesagem

B4 Suplemento 42 Suplementacao

Desenvolvido por
Gabriel Lira Feliciano

SIDEBS

Controle seu Rebanho.

Il O <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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A grid tela de propriedades tem as os campos de voltar para a tela principal,
inserir nova propriedade, alterar propriedade e excluir propriedade. Exemplo Figura

19.

Figura24 — Tela de Propriedade.

2344 d B W0 - 8 = . d41%=

Q
1

FAZENDA GABRIEL 1 T
2

FAZENDA ALEX NOVO T
3

FAZENDA 2 IRMAOS
4

Sitio Esperanca T
5

FAZENDA BOI NAO BERRA T
6

11 @) <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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7

O Grid na tela informagdo da propriedade é desenvolvida para o
cadastramento de fazendas tendo op¢cdes de nome, situacéo salvar e voltar para tela

principal. Exemplo a Figura 20.

Figura 25 -Tela Cadastro de Propriedade.

< Info Propriedade E

Nome :

Situag3o : ]

Fonte: Proprio Autor, 2021
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Ao cadastrar a Propriedade é preciso voltar para a tela de inicio para poder
carregar as informacdes sobre a propriedade. Logo encima quando passa para tela
principal depois automaticamente o nome da propriedade esta na parte de cima da

tela principal. Exemplo Figura 21.

Figura26 — Tela de Animais Salvas.

23540 @ B - 28 = . 40%&
< FAZENDA BOI NAO BERRA
Propriedade » Animal
=+ Lote %+ Pesagem
B4 Suplemento 4% Suplementacao

Desenvolvido por
Gabiriel Lira Feliciano

SIDEBS

Controle seu Rebanho

I O <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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A grid tela de animais tem as os campos de voltar para a tela principal,

inserir novo animal, alterar informacéo do animal e excluir animal. Exemplo Figura 22.

Figura27 — Tela de Animais Salvos.

¢ -+ B [ ]
1

350G 17/03...

4
2

?[?FAD 08/03...
3

100 20/03...

5
4

00005432111545

5
5

g00054321 11543 17/03..
&

(7)00054321 114550 26/03..
7

(7)00054321 114551 26/03...
8

(7)00054321 114552 26/03...
9

Fonte: Proprio Autor, 2021
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O Grid na tabela Informacdo Animal é uma tela desenvolvida para o
cadastramento de animais tendo opcbes de selecionar Propriedade, Lote,

Identificacédo, Observacéo e Data. Exemplo Figura 23.

Figura28 — Tela de Cadastrar Animal.

00:15Gd B W0 - Q8 = aulal 38%=

< Info Animal E

FAZENDA BOI NAO BERRA ~

Prop :
Lote: Bezer -
Id: 00005432111510
Macho
Obs :
17/03/2021 -
i1 (@) <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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Foi desenvolvido o Grid colocando em ordem para apresentacdo e a Tela de

Lote. Exemplo Figura 24.

Figura29 -Tela de Lote.

0026 Gd B I -

< FAZENDA BOI NAO BERRA
Propriedade % Animal
=+ Lote > Pesagem
B4 Suplemento 4% Suplementacao

Desenvolvido por
Gabriel Lira Feliciano

SIDEBS

Controle seu Rebanho

|1 O <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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A grid tela de lote tem as os campos de voltar para a tela principal, inserir

novo lote, alterar informacéo sobre o lote e excluir lote. Exemplo Figura 25.

Figura30 — Tela de Lotes Salvos.

0023 & B 0 - 28 =4 37%=

Q

10
Proteinado 0.3 5
20/04/2021

9
R16 >
20/04/2021

8
Proteinado 0.1 5
20/04/2021

7
Bezerros nelorado 12
27/03/2021

5
BOI GORDO PARA VENDA 18
19/03/2021

a
DESMAMA 22
19/03/2021

3
VACA ENGORDA 15

18/03/2021

Il O <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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Desenvolvida para o controle e facilitar a identificagdo do animal contendo
voltar para tela de lotes, salvar novo lote, data, identificacéo do lote, a descricdo e a
guantidades de animais que contem dentro do lote.

Tela e ajustando tela de Lote e colocando os animais e a quantidade sendo

gue na tela de animal € uma opg¢do para o controle individual do animal. Exemplo
Figura 26.

Figura31l - Tela Cadastro de Lote.

0037 d B 0 - QB8 = al.l 35%E

<« Info Lote E

29/04/2021 ~ Id:
Desc. :

Qtde: 0

Il =) <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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Foi desenvolvido o Grid colocando em ordem para apresentacéo, e a Tela
de Pesagem desenvolvida para o controle, e assim facilitar a identificacdo de peso

do animal. Exemplo Figura 27.

Figura 32 — Tela de Pesagem.

0039 Cd B 0 - o8 = . 34%a
= FAZENDA BOI NAO BERRA
Propriedade s Animal
=+ Lote - Pesagem
B4 Suplemento 4% Suplementacao

Desenvolvido por
Gabiriel Lira Feliciano

SIDEBS

Controle seu Rebanho

Il O <

Fonte: Préprio Autor, 2021
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A grid tela de pesagem tem as os campos de voltar para a tela principal,

inserir nova pesagem, alterar informacédo sobre o peso e excluir peso. Exemplo

Figura 28.

Figura33 — Tela de Pesagem Salvos.

D045 800 Gd B -

< + B

Q

Proteinado 0.1

20/04/2021
11

BOI GORDO PARA VENDA

27/03/2021
00005432111546

27/03/2021
00005432111540

26/03/2021
00005432111541

VACA ENGORDA

27/03/2021
00005432111550

27/03/2021
00005432111544

27/03/2021
00005432111545

25/03/2021
00005432111543

25/03/2021

Vaca nelore mocha

27/03/2021

Vaca angus

11 O <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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Tela e ajustando tela Pesagem voltar, salvar pesagem, colocando a data,
peso, identificacdo do animal e o numero do lote que o animal pertence sendo que
na tela de pesagem € uma opcao para o controle individual do animal ou podera ser

por lote. Exemplo Figura 29.

Figura34 — Tela de Pesagem.

00:51 Gd B W0 - 28 = .l 32%a
( Pesagem E
Data 29/04/2021 -

Peso 0,00

Identificacao Animal

Lote 0,1 -

11 @) <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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Foi desenvolvido o Grid colocando em ordem para apresentacdo e a Tela de

Suplemento. Exemplo Figura 30.

Figura35 — Tela de Suplemento.

0054 0 B - 28 = ala31%a
%= FAZENDA BOI NAO BERRA
Propriedade s Animal
=+ Lote i Pesagem
B4 Suplemento 4% Suplementacao

Desenvolvido por
Gabrriel Lira Feliciano

SIDEBS

Controle seu Rebanho

1] O <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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A grid tela de suplemento tem as os campos de voltar para a tela principal,

inserir novo suplemento, alterar informacé&o e excluir suplemento. Exemplo Figura 31.

Figura36 — Tela de suplementos Salvos.

0055 OO B - Q8B =l 31%a

Q,

1
SAL MINERAL 50
156

2
Prot_einado baixo consumo 56
Proteinado 0,1%

3
Racgao alto consumo 57

R16

1 O <

Fonte: Proprio autor, 2021
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Tela e ajustando tela suplemento voltar, salvo suplemento, colocando

identificacdo do produto, descricdo preco e 0 peso do saco. Exemplo Figura 32.

Figura 37 — Tela de suplemento.

01:04Gd B “ > Q8 = alal 29%2

( Suplemento IE

ID:

Desc.:

Preco:

Peso:

|1 O <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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Foi desenvolvido o Grid colocando em ordem para apresentacdo e a Tela de

Suplementacédo. Exemplo Figura 33.

Figura 38 — Tela de suplementacéo

0110 B - Q8= . 28%8
= FAZENDA BOI NAO BERRA
Propriedade s Animal
=+ Lote + Pesagem
B4 Suplemento 4% Suplementacéo

Desenvolvido por
Gabriel Lira Feliciano

SIDEBS

Conltrole seu Rebanho

11 O <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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A grid tela de suplementacdo tem as os campos de voltar para a tela
principal, inserir nova suplementacao, alterar informacédo e excluir suplementacéo.

Exemplo Figura 34.

Figura39 — Tela de suplementos Salvos.

O1:11T A B - 8 = ala 28%=
& + B =
Q

29/03/2021
29/03/2021
1l @) <

Fonte: Proprio autor, 2021
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Tela e ajustando tela suplementacgéo voltar, salvo suplementacédo, colocando
data, lote de animais que estd usando o produto, quantidades de saco, o tipo se é
uma entrada de produto ou estd saindo do estoque indo para o pasto, tipo do

produto e a quantidade de quilos. Exemplo Figura 35.

Figura40 — Tela de suplementacéo.

0117 dE B QB =il 27%2
“ Gravar Cancelar
Data
29/03/2021 v
Qtde: 0

(® Entrada (O saida

SAL MINERAL v

Qtde Kg: 100

1 @) <

Fonte: Proprio Autor, 2021
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O aplicativo esta em funcionalidade de acordo com a demonstracdo porem
precisa incrementar algumas telas com tela de relatérios, aonde o produtor ira

buscar os relatorios sobre o controle de pesos por modo de animais ou por lotes.

Colocar a tela de controle de consumo que o animal ingeriu que obteve

resultado com o ganho com a nutricdo que esta sendo tratado.

Identificar a integracdo do app com a balanca para facilitar o manuseio do

produtor na hora de fazer os lancamentos de pesagem por modo de bluetooth.

Desenvolver um bastéo que ira ler o dispositivo eletrénico (brinco eletrénico)
sendo que ira aprimorar a rapidez, evitando que o animal fique nervoso, para evitar o

estes do animal.
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CONCLUSOES

Ficando assim demostrado o passo a passo para o desenvolvimento do
sistema de desenvolvimento de bovinos.

A maior dificuldade encontrada foi no inicio das atividades para comecar
desenvolver o software. Embora o curso de graduagédo desse toda a base tedrica,
entrar na pratica é desafiador.

O desenvolvimento de um software tem suas particularidades, é de preciséo,
nao podemos cometer erros, e muitas vezes me senti inseguro mediante o que
estava planejado. A pratica exige muita dedicacao e estudo, pois quando falamos de
software, € normal que a versao entregue ndo seja a final. Algumas necessidades s6
sao percebidas quando o sistema esta em uso.

E possivel verificar o que pode ser melhorado. Cabe ao cliente fazer suas
exigéncias, mas aquele que coordenara a equipe de desenvolvedores também
precisa se esforcar para compreender totalmente as necessidades e problemas a
serem resolvidos de quem o esta contratando e para seguir adiante, é preciso que a
seja capaz de desenvolver o software com exceléncia, considerando todos os
requisitos levantados.

Desenvolver um software demanda de criatividade, dedicagcéo e pesquisa,
assim sendo, primeiramente buscaram informacdes sobre o mercado da pecuaria,
pesquisei e realizei leitura sobre as ferramentas utilizadas pelos criadores de gado
gue fazem uso das tecnologias em seu rebanho.

Dei inicio ao desenvolvimento do software, tendo como resultado o objetivo
esperado. Mediante essa experiéncia vale ressaltar que é importante para a pratica
profissional dos académicos.

Através do TCC na area de Sistemas de Informacéo, aperfeicoei e coloquei
em prética todo o conhecimento adquirido na formacdo académica, aplicando no
mercado de trabalho através do desenvolvimento de um software para o
desenvolvimento bovino com o objetivo de atender a necessidade dos
produtores/criadores de gado.

A realizacédo desse TCC teve uma contribuicdo extremamente positiva tanto
para o aprendizado quanto para o conhecimento dessa area tecnoldgica que é téao

complexa. Desenvolver um software seguindo os passos através da orientacdo do
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supervisor foi uma experiéncia de muito sucesso, principalmente pelo resultado
obtido.

Sendo assim, comprova-se que em um mercado cada vez mais competitivo
e num contexto em que as empresas precisam ser mais simples, colaborativas e
conectadas € de fundamental importancia o uso de aplica¢cbes tecnoldgicas que

ajudam inovar os resultados.
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